1x 6 Roboter
fur funfte und sechste Klassen

Der aus mehreren Kugeln bestehende Bodenroboter

Dash wird mittels App gesteuert. Dies kann Uber die App
,Blockly fur Dash & Dot Roboter*, ,Wonder“ oder ,,Go*
erfolgen. Alle Apps sind fur Android und iPadOS kosten-
los verfugbar. Dash besitzt mehrere Sensoren, die Uber die
grafische Programmierung der Blockly-App angesprochen
werden konnen. Neben den Robotern sind auch Katapulte
und Zeichen-Sets sowie Unterrichtsmaterialien inbegriffen.
Ausleihe ohne Tablets!

Auf Wunsch erhalten Sie
auch weiteres Zubehor fur
den Ozobot Evo (6 Holz- ey
puzzle und AR-Puzzle)
und Blue-Bot (6 Schieber).
Sprechen Sie uns an!

Neben den Klassensets finden Lehrkrafte, Kinder und Eltern
zudem einen umfangreichen Bestand an Literatur zum
Thema Coding, Robotik sowie Medienkompetenz, die unter-
schiedliche Bereiche des Medienkompetenzrahmens NRW
behandelt. Die Bucher zum Thema kénnen unabhangig von

den Klassensatzen entliehen werden. Sie finden den Bestand

in der Kinderbucherei unter ,,Computer, Internet & Co.“ und
»Rund um Medien®.

Offnungszeiten

Montag und Donnerstag:
10:00 - 12:00 Uhr und 15:00 - 18:30 Uhr

Dienstag und Freitag:
10:00 - 18:30 Uhr

Samstag:
10:00 - 13:00 Uhr

Kontakt

Ansprechpartnerin: Frau Heilmann

Stadtblcherei Dilmen
Overbergplatz 2
48249 Dulmen

Servicetheke: 02594 12-421
Information: 02594 12-431
Kinderblcherei: 02594 12-430

stadtbuecherei@duelmen.de
www.stadtbuecherei-duelmen.de

Gefordert vom:

Ministerium fiir

. Kultur und Wissenschaft
DULMEN des Landes Nordrhein-Westfalen

STADT DER WILDPFERDE
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PROGRAMMIEREN FUR KIDS
EIN ANGEBOT FUR LEHRKRAFTE

Wir unterstutzen Sie bei der Umsetzung des
Medienkompetenzrahmens NRW mit Angeboten fur
Kinder von der zweiten bis zur sechsten Klasse



PROGRAMMIEREN FUR KIDS
EIN ANGEBOT FUR LEHRKRAFTE

Problemlosen und Modellieren

Mit unseren Roboter-Klassensatzen mochten wir lhnen
als auBerschulischer Bildungspartner ein Angebot zur
Umsetzung des Medienkompetenzrahmens NRW machen.

Mit diesem Ziel im Blick, haben wir dank der Forderung
des Ministeriums fur Kultur und Wissenschaft des Landes
NRW ein Angebot fur Grundschulen und die Sekundar-
stufe | schaffen konnen, welches besonders den Bereich
~Problemlosen und Modellieren® unterstitzt. Lehrkrafte
konnen mit dem Institutionenausweis lhrer Einrichtung
Klassensets mit Robotern flir vier Wochen zur Nutzung
im Unterricht ausleihen. Jedes Klassenset kann einmal
beim Buchereipersonal verlangert werden. Es stehen drei
Roboter-Modelle und der Calliope mini zur Verfugung.

Auf Wunsch kann auch eine Einfihrungsveranstaltung fur
Schiilerinnen und Lehrkrafte gebucht werden. Zur Termin-
absprache wenden Sie sich bitte telefonisch oder per Mail an
uns. Ansprechpartnerin ist Frau Heilmann. Darlber hinaus
bieten wir Ferienveranstaltungen fur alle interessierten
Kinder an.

3 x 1 Programmierspiel
fiir Grundschulen

Dieses Programmierspiel kommt ganz ohne Technik aus.
Mittels Programmierkarten konnen Kinder so im Team erste
Erfahrungen in der Programmierung sammeln. Dabei werden
Befehle aneinandergereiht, um gemeinsam durch einen
Parcours zum Roboter zu gelangen. Logisches Denken und
Teamfahigkeit werden ebenfalls geschult. Es kann einzeln
oder als Erganzung der Klassensets entliehen werden.

1x 12 Roboter
fur Grundschulen

Mit den 12 Geraten des Klassensatzes konnen Kinder zu
zweit oder dritt erste Erfahrungen mit Robotern sammeln.
Der Blue-Bot kann auf dem Boden genutzt und Uber Tasten
auf dem Roboter oder Uiber die enthaltenen Programmier-
leisten gesteuert werden. Der Klassensatz enthalt auBerdem
sechs Erweiterungssets fur die Programmierleisten, mehrere
Rasterfolien mit Taschen zur individuellen Gestaltung

sowie Hinweise zu Unterrichtsmaterialien und weiteres
Begleitmaterial.

2 x 18 Roboter
fur dritte bis sechste Klassen

Der Tischroboter Ozobot Evo kann sowohl mittels
gezeichneter Farbcodes als auch tber die kostenlose ,,Evo
by Ozobot“-App fur Android und iPadOS programmiert
werden. In der App konnen zudem verschiedene Schwierig-
keitsgrade ausgewahlt werden. Stifte, Tipps zu Unterrichts-
materialien sowie Kopiervorlagen sind enthalten.

Ausleihe ohne Tablets!

1x 20 Einplatinencomputer
fiir dritte bis sechste Klassen

Der Calliope mini ist eigens fur den Einsatz in Schulen
entwickelt worden und gibt einen praktischen Einblick in

den Aufbau eines Computers. Die Programmierung findet
Uber verschiedene Editoren wie das Open Roberta Lab oder
die kostenlose Calliope mini-App fur Android und iPadOS
statt. In der App programmierte Ablaufe konnen dann mittels
Bluetooth ubertragen werden. Der Mini-Computer verfugt

u. a. Uber programmierbare LEDs sowie 2 Taster und enthalt
als Zubehor Krokodilklemmen und Kupferklebeband.
Ausleihe ohne Tablets!



